
 

 

TRIESTE DIVENTI GIOCO   in collaborazione con  MC59.COM  

Centro commerciale “TORRI D’EUROPA” 

 

 

 

 

Concorso ““Fumetti per Gioco & Cosplay 2012”                        Trieste, 01/12/2013 

 

 

Trofeo “TRIESTE DIVENTI GIOCO”  

 

ANDREA BONADUCE       Trofeo     “Trieste Diventi Gioco” 

 

 

Categoria COSPLAY 

 

DIEGO STEFFE’      1° classificato  Coppa Trieste Diventi Gioco 

DARIA CRAGNOLIN     2° classificato  Coppa Trieste Diventi Gioco 

EMANUELE VRH     3° classificato  Coppa Trieste Diventi Gioco 

 

 

Categoria REPORTAGE 

 

ROBERTO FURLAN     1° classificato  Coppa Trieste Diventi Gioco 

ANTONIO MARANO     2° classificato  Coppa Trieste Diventi Gioco 

DIEGO STEFFE’     3° classificato  Coppa Trieste Diventi Gioco 

 

 

 

 

La Giuria:  
Roberto Srelz - Trieste Diventi Gioco 

Louis Guglielmero - presidente Nova Ludica/sosia Jack Sparrow 

Sirio Sergo - Fotografo 

  
  
VALUTAZIONE OPERE 

Nel valutare le opere la giuria ha preso in considerazione l’inquadratura, la tecnica, la composizione più o meno 

originale e l’attinenza dei soggetti fotografati con il tema proposto dal concorso.  

Per la sezione reportage, per ogni fotografo, viene proposta qui sotto la foto che ha ricevuto il maggiore punteggio 

sul totale delle sei presentate. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Trofeo “TRIESTE DIVENTI GIOCO”  

              ANDREA BONADUCE 

  

 

 

 

 

 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Categoria COSPLAY 

 

1) DIEGO STEFFE’                       2) DARIA CRAGNOLIN              3) EMANUELE VRH 

                     
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Categoria REPORTAGE 

 

1) ROBERTO FURLAN                 2) ANTONIO MARANO              3) DIEGO STEFFE’ 

     
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 


